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 Введение
ВОПРОСЫ:
1. Основные понятия
2. Программные средства
1. Программное обеспечение (ПО).
Что такое программа?
Программами называют законченные последовательности команд, понятных машине.
Работая с компьютером, большинство людей не создает нужные программы самостоятельно, а лишь пользуется уже готовыми разработками. Поэтому и называются они пользователями.
Во время создания и работы программы мы всегда видим три стороны, участвующие в этом процессе:
Пользователь — постановщик задачи. Сам пользователь написать программу не может, но зато знает, какую именно задачу он должен решить.
Программист - создатель инструмента. Он подчиняется указаниям пользователя и готовит инструкцию для компьютера, переводящуюся на язык машинных команд.
Компьютер исполнитель. Он полностью подчиняется командам, реализованным программистом в виде программы, и инструкциям пользователя, которыми тот сопровождает работу с программой. Компьютер должен обработать вводимые пользователем данные, переводя их на понятный язык в соответствии с инструкциями программы и предоставить их пользователю на понятном тому языке.
2. ПО делится на 3 части:
1. Системные программы
2. Прикладные программы
3. Инструментальные программы.

Рассмотрим их подробнее,

1.   Системные программы
•
драйверы. Важным классом системных программ являются драйверы (от англ. слова
«водитель»). Они расширяют возможности ОС, позволяя ей работать с тем или иным
внешним устройством. Большинство ОС содержит немало драйверов в комплекте
своей поставки. Часто вместе с новыми устройствами поставляются и драйверы для
различных ОС.
•
Программы-оболочки.   Весьма   популярный   класс   системных   программ.   Они
обеспечивают более удобный и наглядный способ общения с компьютером, чем
штатные средства ОС. Наиболее популярными программами - оболочками для DOS
являются Norton Commander, Xtree Pro Gold и др.; для Windows - Norton Navigator,
Windows Commander, Far Manager и др.
 Вспомогательные программы (утилиты). Чаще всего используются следующие типы утилит:
о  Программы резервирования — позволяют быстро скопировать нужную для вас -,   информацию, находящуюся на жестком диске компьютера, на дискеты, съемные
диски.
о  Антивирусные программы -- для предотвращения заражения компьютерным *  вирусом и ликвидации последствий заражения. 

о  Программы      упаковщики (архиваторы) — позволяют за счет применения специальных методов «упаковки» информации сжимать информацию на дисках, т.е. создавать копии файлов меньшего размера, а также объединять копии нескольких файлов в один архивный файл.

о  Программы-русификаторы - приспосабливают другие программы (обычно ОС) для работы с русскими буквами. 

о   Программы для диагностики компьютера позволяют проверить конфигурацию компьютера и работоспособность его устройств.

о  Программы для оптимизации дисков позволяют обеспечить наиболее быстрый доступ к информации на диске за счет оптимизации размещения данных на диске,

о   Программы динамического сжатия дисков создают псевдодиски, информация которых хранится в сжатом виде в виде файлов на обычных (настоящих) дисках компьютера,   что   позволяет   хранить   на  дисках   больше   данных.   Ранее использовались для дисков с малым объемом. 

о  Программы   ограничения   доступа   позволяют   защитить   хранящиеся   на компьютере    данные     от     нежелательных     или     неквалифицированных пользователей.

2.   Прикладные программы.
о   Программы подготовки текстов (документов) на компьютере – редакторы текстов.
о   Обработки табличных данных - табличные процессоры. 

о  Подготовки документов типографского качества - издательские системы. 

о   Обработки массивов информации - СУБД. 

о  Подготовки презентаций (слайд-шоу). 

о   Программы экономического назначения - бухгалтерские программы, программы
финансового анализа, правовые базы данных ... 

о   Программы для создания рисунков, анимационных и видеофильмов.
о Системы автоматизированного проектирования (САПР), т.е. программы черчения и конструктирования различных предметов и механизмов. (Н-р: КОМПАС)
о  Программы для статистического анализа данных.
о  Компьютерные игры, обучающие программы, электронные справочники ...
3. Инструментальные программы

Предназначены для профессиональных программистов и являются средством разработки новых программных продуктов. Это и языки программирования, средства работы с графическими объектами, авторские системы для разработки обучающих программ, баз данных ... Ни рядовой пользователь, ни даже оператор ЭВМ обычно не работают с этими программами. Другое дело - средства микропрограммирования, «встроенные» во многие пакеты прикладных программ (Word, Excel)
Примечание. Существует особый класс «программного обеспечения» - компьютерные вирусы. Это тоже программы, составляемые некоторыми программистами из озорства, хулиганства или просто из вредности, и эти программы могут нанести большой ущерб компьютерной системе.
 Основные понятия ОС
ВОПРОСЫ
1. Основные понятия операционных систем
2. Состав ОС
1. Основные понятия операционной системы
Любой компьютер работает под управлением программы, написанной на одном из языков программирования. Однако при работе на компьютере у пользователя возникает необходимость выполнения отдельных часто повторяющихся операций. Это такие операции, как:
· Копирование программы или ее части.
· Удаление программы.

· Просмотр текста.

· Печать текста или решения программы и т.д.
По существу эти операции используются при работе с любой программой. Поэтому их выделили в одно целое и реализовали выполнение с помощью специальных программ.        

Операционная система образует автономную среду, несвязанную ни с одним языком программирования. Прикладная программа может работать только в той операционной системе, в которой она создана. Для работы прикладной программы в другой операционной среде необходимы специальные управляющие программы - конверторы. Если таковых программ нет: то говорят, что такие компьютеры программно несовместимы.
Обычно ОС хранится на жестком диске и разрабатывается для серии компьютеров.
Когда вы включаете компьютер, одновременно с аппаратными компонентами начинает работать ОС компьютера. Эта система организует диалог пользователя с компьютером, управляет распределением и использованием ресурсов машины (оперативной и дисковой памяти) дирижирует работой всех аппаратных элементов компьютера (клавиатуры, монитора, дисков принтеров).
Операционная система (ОС) - это набор программ, который выполняет общее управление работой компьютера, запускает приложения, организует работу с фай​лами, обеспечивает защиту данных, выполняет различные сервисные функции по запросам пользователя и программ, значительно облегчая общение с компьюте​ром. Управление операционной системой осуществляется с помощью специаль​ной системы команд, задаваемых пользователем. Без операционной системы ком​пьютер вообще не может функционировать и представляет собой не более чем совокупность электронных устройств.

Операционная система может размещаться в постоянной памяти компьютера или загружается в оперативную память с диска при включении компьютера. Операцион​ные системы, загружаемые с дисков, называются дисковыми операционными систе​мами (DOS - Disk Operating System). К ним относятся MS DOS, Windows, Unix, OS/2.
2. В любой операционной системе можно выделить 4 основные части: ядро, файло​вую структуру, интерпретатор команд пользователя и утилиты. Ядро - это основ​ная, определяющая часть операционной системы, которая управляет аппаратны​ми средствами и выполнением программ. Файловая структура - это система хра​нения файлов на запоминающих устройствах. Интерпретатор команд или оболоч​ка - это программа, организующая взаимодействие пользователя с компьютером. И, наконец, утилиты - это просто отдельные программы, которые, вообще говоря, ничем принципиально не отличаются от других программ, запускаемых пользова​телем, разве только своим основным назначением - они выполняют служебные функции.
Функции операционной системы в значительной степени зависят от режима работы компьютера, состава и конфигурации аппаратных средств. Основные функции сле​дующие:
· обеспечение диалога между пользователем й компьютером; распределение ресурсов компьютера между пользователями;  поддержка режима коллективного использования компьютера;
· обеспечение эффективного взаимодействия процессора и устройств ввода-вывода; 
· поддержка файловой системы хранения информации на носителях;
· защита и восстановление информации и вычислительного процесса в случае ошибочных действий пользователя и в аварийных ситуациях.
 Классификация операционным систем

Операционные системы могут различаться:

· особенностями реализации внутренних алгоритмов управления основными
· ресурсами компьютера (процессорами, памятью, устройствами);
· типами аппаратных платформ;

· областями использования;

· особенностями методов построения;

· сетевыми функциями и многими другими свойствами.

1. Особенности алгоритмов управления ресурсами

От эффективности алгоритмов управления локальными ресурсами компьютера во многом зависит эффективность всей операционной системы в целом, Поэтому, характеризуя ее, часто приводят важнейшие особенности реализации функций операционной системы по управлению процессорами, памятью и внешними устройствами автономного компьютера. Так, например, в зависимости от особенностей использованного алгоритма управления процессором, операционные систе​мы делят на:
1. многозадачные и однозадачные;

2. многопользовательские и однопользовательские;


3. системы, поддерживающие многонитевую обработку и не поддерживающие ее;

4. многопроцессорные и однопроцессорные системы.

Поддержка многозадачности
По числу одновременно выполняемых задач операционные системы могут быть разделены на два класса:
· однозадачные;
· многозадачные.
Однозадачные операционные системы включают только средства управления пе​риферийными устройствами, средства управления файлами, средства общения с пользователем. К однозадачным операционным системам относится, например, MS DOS.
Многозадачные операционные системы, кроме вышеперечисленных функций, управляют разделением совместно используемых ресурсов, таких как процессор, оперативная память, файлы и внешние устройства (OS/2, UNIX, Windows).
Поддержка многопользовательского режима
В зависимости от числа одновременно работающих пользователей операционные системы подразделяются на два типа:
· однопользовательские (MS DOS, Windows 3.1, ранние версии OS/2);
· многопользовательские (UNIX, Windows NT/2000/XP).
Главным отличием многопользовательских систем от однопользовательских явля​ется наличие средств защиты информации каждого пользователя от несанкциони​рованного доступа других пользователей. Следует заметить, что не всякая многоза​дачная система является многопользовательской, и не всякая однопользовательская является однозадачной.
Вытесняющая и невытесняющая многозадачность
Важнейшим разделяемым ресурсом является процессорное время. Способ распре​деления процессорного времени между несколькими одновременно существующи​ми в системе процессами (или нитями) во многом определяет специфику опера​ционной системы. Среди множества существующих вариантов реализации много​задачности можно выделить две группы алгоритмов:
· невытесняющая многозадачность (NetWare, Windows 3.x);
· вытесняющая многозадачность (Windows NT/2000/XP, OS/2, UNIX).
Основным различием между вытесняющим и невытесняющим вариантами много​задачности является степень централизации механизма планирования процессов. В первом случае механизм планирования процессов целиком сосредоточен в опе​рационной системе, а во втором - распределен между системой и прикладными программами. При невытесняющей многозадачности активный процесс выполня​ется до тех пор, пока он сам, по собственной инициативе, не отдаст управление операционной системе для того, чтобы та выбрала из очереди другой готовый к выполнению процесс. При вытесняющей многозадачности решение о переключе​нии процессора с одного процесса на другой принимается операционной систе​мой, а не самим активным процессом.
Поддержка многонитевости
Важным свойством операционных систем является возможность распараллелива​ния вычислений в рамках одной задачи. Многонитевая операционная система раз​деляет процессорное время не между задачами, а между их отдельными ветвями (нитями).
Многопроцессорная обработка
Еще одним важным свойством операционной системы является отсутствие или наличие в ней средств поддержки многопроцессорной обработки - мультипроцессирование. Мультипроцессирование приводит к усложнению всех алгоритмов управ​ления ресурсами.
В наши дни становится общепринятым введение в операционную систему функций поддержки многопроцессорной обработки данных. Такие функции имеются в опера​ционных системах Solaris 2.x фирмы Sun, Open Server 3.x компании SCO, OS/2 фирмы IBM, Windows NT/2000/XP фирмы Microsoft и NetWare 4.1 и старше фирмы Novell.
Многопроцессорные платформы требуют от операционной системы особой орга​низации, с помощью которой сама операционная система, а также поддерживае​мые ею приложения могли бы выполняться параллельно отдельными процессо​рами системы. Параллельная работа отдельных частей операционной системы создает дополнительные проблемы для разработчиков, так как в этом случае гораз​до сложнее обеспечить согласованный доступ отдельных процессов к общим сис​темным таблицам, исключить эффект гонок и прочие нежелательные последствия асинхронного выполнения работ.
2. Особенности аппаратных платформ
На свойства операционной системы непосредственное влияние оказывают аппа​ратные средства, на которые она ориентирована. По типу аппаратуры различают операционные системы:

· персональных компьютеров, 
· мини-компьютеров, 
· мейнфреймов 
· компьютерных сетей. 
Очевидно, что операционная система большой машины является более сложной и функциональной, чем операционная система персонального компьютера.
Сетевая операционная система имеет в своем составе средства передачи сообще​ний между компьютерами по линиям связи, которые совершенно не нужны в авто​номной операционной системе. На основе этих сообщений сетевая операционная система поддерживает распределение ресурсов компьютера между удаленными пользователями, подключенными к сети. Для поддержания функций передачи сообщений сетевые операционные системы содержат специальные программные компоненты, реализующие популярные коммуникационные протоколы, такие как IP, IPX, Ethernet и другие.
Наряду с операционными системами, ориентированными на совершенно определенный тип аппаратной платформы, существуют операционные системы, специ​ально разработанные таким образом, чтобы они могли быть легко перенесены с компьютера одного типа на компьютер другого типа, так называемые мобильные или многоплатформенные операционные системы. Наиболее ярким примером такой ОС является популярная система UNIX. В этих системах аппаратно-зависимые места тщательно локализованы, так что при переносе системы на но​вую платформу переписываются только они..
3. Особенности областей использования
Многозадачные операционные системы подразделяются на три типа в соответст​вии с использованными при их разработке критериями эффективности:
Системы пакетной обработки предназначались для решения задач в основном вы​числительного характера, не требующих быстрого получения результатов. Глав​ной целью и критерием эффективности систем пакетной обработки является мак​симальная пропускная способность, то есть решение максимального числа задач в единицу времени. Для достижения этой цели в системах пакетной обработки ис​пользуется следующая схема функционирования: в начале работы формируется пакет заданий, каждое задание содержит требование к системным ресурсам; из это​го пакета заданий формируется мультипрограммная смесь, то есть множество од​новременно выполняемых задач.
Системы разделения времени призваны исправить основной недостаток систем пакетной обработки - изоляцию пользователя от процесса выполнения его задач, Каждому пользователю системы разделения времени предоставляется терминал, с которого он может вести диалог со своей программой. Так как в системах разделе​ния времени каждой задаче выделяется только квант процессорного времени, ни одна задача не занимает процессор надолго, и время ответа оказывается приемле​мым. Если квант выбран достаточно малым, то у всех пользователей, одновремен​но работающих на одной и той же машине, складывается впечатление, что каждый из них единолично использует машину. Ясно, что системы разделения времени обладают меньшей пропускной способностью, чем системы пакетной обработки, так как на выполнение принимается каждая запущенная пользователем задача, а не та, которая «выгодна» системе, и, кроме того, имеются накладные расходы вычис​лительной мощности на более частое переключение процессора с задачи на задачу. Критерием эффективности систем разделения времени является не максимальная пропускная способность, а удобство и эффективность работы пользователя.
Системы реального времени применяются для управления различными техниче​скими объектами, такими, например, как станок, спутник, научная экспериментальная установка, или технологическими процессами, такими, как гальваниче​ская линия, доменный процесс и т.п. Во всех этих случаях существует предельно допустимое время, в течение которого должна быть выполнена та или иная про​грамма, управляющая объектом, в противном случае может произойти авария: спутник выйдет из зоны видимости, экспериментальные данные, поступающие с датчиков, будут потеряны, толщина гальванического покрытия не будет соответст​вовать норме. Таким образом, критерием эффективности для систем реального времени является их способность выдерживать заранее заданные интервалы вре​мени между запуском программы и получением результата (управляющего воздей​ствия). 
4. Сетевые ОС.

Операционные системы Windows for Workgroups, Windows95, WindowsNT Workstation, Windows 98, Windows2000 имеют встроенные возможности по организации локальных сетей без выделенного сервера. Так что при использовании этих ОС никакое дополнительное программное обеспечение не требуется.
А в локальных сетях с выделенным сервером на сервере используются специальные ОС -Novell NetWare, Windows NT Server и др. — обеспечивающие надежную и эффективную обработку многих запросов от рабочих мест пользователей. На рабочих станциях такой локальной сети может использоваться любая ОС, н-р, DOS, Windows, и должен быть запущен программный драйвер, обеспечивающий доступ к локальной сети.
Для эффективной работы пользователей в локальной сети применяется вспомогательное программное обеспечение, которое иногда поставляется вместе с сетей ОС, а иногда его надо покупать отдельно:
Электронная почта обеспечивает доставку писем и произвольных файлов от одних пользователей локальной сети другим, а иногда позволяет общаться и с удаленными пользователями по модему или через InterNet.
Средства удаленного доступа позволяют подключаться к локальной сети с помощью модема и работать на компьютере, как будто он непосредственно подключен в сеть.
Средства групповой работы позволяют совместно работать над документами, обеспечивают согласованность версий документов у разных пользователей, предоставляют средства для организации документооборота предприятия и т.д.
Программы резервирования позволяют создавать резервные копии данных, хранящихся на компьютерах локальной сети, а при необходимости — восстанавливать данные по их резервной копии.
Средства управления локальной сетью позволяют управлять ресурсами локальной сети с одного рабочего места и т.д.
 MS-DOS
ВОПРОСЫ
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1. История развития MS-DOS
Первая операционная система DOS - MS DOS (Microsoft Disk Operating System -Дисковая операционная система Microsoft) была создана в 1981 году для разраба​тывавшихся тогда первых персональных Компьютеров фирмы IBM. Эти компью​теры собирались на медленных процессорах Intel 8088, имели 256 Кбайт опера​тивной памяти, не имели жесткого диска, а использовали дискету емкостью 160 Кбайт. Информация выводилась только в текстовом режиме на черно-белый монитор.
Первая версия MS DOS обладала минимальным набором функций. Она обеспечи​вала работу на компьютере одного пользователя и одной программы, т.е. была од​нопользовательской и однозадачной, поддерживала лишь работу с дискетами, кла​виатурой и алфавитно-цифровым дисплеем. 
Вместе с последующим: совершенствованием компьютеров совершенствовалась и операционная система MS DOS. В ней была добавлена поддержка новых уст​ройств - жесткого диска, новых типов дискет, расширенной памяти, компакт-дисков, и обеспечена возможность поддержки других устройств с помощью драй​веров. Была включена поддержка иерархической файловой структуры, предостав​лены соответствующие команды и функции для их вызова из прикладных про​грамм, обеспечена поддержка национальных клавиатур и алфавитов, включены новые полезные команды и утилиты.
Наряду с MS DOS выпускались и продолжают выпускаться совместимые с ней опе​рационные системы других производителей: IBM - PC DOS, Novel - Novel DOS, Digi​tal Research - DR DOS, Phys Tech Soft - PTS DOS, PTS DOS Pro и другие.
Последняя версия MS DOS 6.22 вышла в 1994 году и на этом завершила свое разви​тие, как самостоятельная операционная система. • Последующие версии MS DOS были основой операционных систем Windows:
MS DOS 7.0 - составная часть Windows 95;
MS DOS 7.1- составная часть Windows 95 QSR2 и Windows 98;
MS DOS 8.0 - составная часть Windows ME.
Области применения MS-DOS: 

•   до сих пор остается множество областей деятельности, где DOS-программы успешно работают, а применение решений, требующих иных ОС, невозможно или экономически нецелесообразно;
•   при повреждении таких ОС, как Windows всех уровней (что случается весьма часто) для исследования причин неисправности и их устранения обычно приходится  использовать MS-DOS и DOS -программы.
Загрузка MS-DOS
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Загрузка MS-DOS
Первый этап - самотестирование - работает BIOS. 
BIOS - базовая система ввода вывода
BIOS - маленькая микросхема на материнской плате, в которой записаны некоторые сведения о конфигурации компьютера. Название BIOS носит как сама микросхема памяти, так и «прошитое» в нее программное обеспечение (как правило его можно обновлять: свежие версии BIOS доступны на сайтах производителей материнских плат). При этом тип операционной системы может меняться, а программа остается постоянной. 
Системные файлы IO.SYS и MSDOS.SYS находятся и фиксированном маете на жестком диске и считываются в память при начальной загрузке. Они постоянно находятся в оперативной памяти компьютера, т.е. являются резидентными модулями.
IO.svs :
Взаимодействует с BIOS, Расширяет возможности BIOS или изменяет ее свойства (где необходимо) с помощью дополнительных драйверов. 

MSDOS.svs :
Обеспечивает интерфейс высокого уровня для прикладных программ, содержит программные средства для управления файлами, устройствами ввода-вывода, обработка исключительных ситуаций (ошибок) и др. 
 Командный   процессор  Command.com  
 Функции:
· прием команд с клавиатуры или из bat-файлов и их выполнение;
· выполнение команд файла autoexec.bat при загрузке MS-DOS;
· загрузка в ОЗУ и запуск на выполнение прикладных программ в среде MS-DOS.

Команды бывают двух видов; внутренние и внешние.
- Внутренними называются команды, для выполнения которых есть средства в основной части ОС и не требуется их загрузка с диска. Так называемые внутренние команды (dir, сору ...) обрабатываются именно командным процессором. Не ищите в каталоге Dos файлы программ с именем Dir.exe или Copy.com - таких файлов там нет.
Внешние это программы, поставляемые вместе с операционной системой в виде отдельных файлов. Эти про​граммы выполняют действия обслуживающего характера, например форматирование дискет, проверку дисков и т.д.
Драйверы устройств — это специальные резидентные программы, которые дополняют систему ввода-вывода DOS и обеспечивают обслуживание новых или нестандартное использование имеющихся устройств. Такая схема облегчает добавление новых Устройств, позволяя делать это, не затрагивая системные файлы DOS
Файл конфигурации системы config.sys. Текстовый файл, содержащий информацию о подгружаемых дополнительных драйверах и некоторую другую информацию, касающуюся непосредственно MS-DOS и выполняемых в ее среде прикладных программ. MS-DOS выполняет этот файл автоматически, сразу после загрузки command.com.
Файл автозапуска программ при загрузке ОС (autoexec.bat). Текстовый файл, содержащий дополнительную настроечную информацию. MS-DOS выполняет этот файл автоматически, сразу после выполнения config.sys.
Команды MS-DOS
Диалог пользователя с DOS.

Диалог пользователя с DOS осуществляется в форме команд – строк символов, вводимых пользователем в ответ на приглашение DOS. Каждая команда пользователя означает, что DOS должна выполнить то или иное действие, например, напечатать файл или выдать на экран оглавление каталога.
Команда DOS состоит из имени команды или вызываемой программы и, возможно, параметров, разделённых пробелами. Ввод каждой команды заканчивается нажатием клавиши Enter.
Имя команды или программы может набираться как прописными, так и строчными латинскими буквами (значения это не имеет). Параметры обычно тоже можно записывать как прописными, так и строчными буквами, иначе это специально оговаривается при описании команды или программы.
Приглашение DOS.
Когда DOS готова к диалогу с пользователем, она выдаёт на экран приглашение, например А> или С:\>. Это означает, что DOS готова к приёму команд. Когда пользователь проводит диалог с какой-либо программой, а не с DOS, тогда приглашение DOS отсутствует (впрочем, программа может иметь своё приглашение для ввода команд этой программы). Однако большинство программ осуществляет общение с пользователем не с помощью команд, а посредством меню, запросов, нажатий определённых комбинаций клавиш и т. д.
Приглашение DOS, как правило, содержит информацию о текущем дисководе и о текущем каталоге.
А:\> - дисковод А:, корневой каталог.
С:\ЕХЕ> - дисковод С:, каталог \ЕХЕ.
Иногда приглашение DOS включает также и информацию о текущем времени суток, например 12:59 С:\ЕХЕ\SYS\ .
Вид приглашения можно изменить с помощью программы DOS Prompt.
Ввод команд.
Для ввода команды следует набрать её на клавиатуре и нажать Enter.
Редактирование вводимой команды.
При вводе команд можно пользоваться следующими клавишами для редактирования вводимой команды:
Backspace – стирание предыдущего символа;
F3 - вызов в командную строку предыдущей команды;
Del – удаление текущего символа;
Ins – включение и выключение режима вставки;
Esc – очистка всей командной строки.
Запуск и выполнение команд.
Любая команда, вводимая пользователем, вызывает выполнение либо внутренней команды DOS, либо какой-либо программы или командного файла. Команда должна включать имя команды DOS или запускаемой программы и параметры, если они нужны.
Поиск выполняемой программы.
Как говорилось ранее, внутренние команды DOS командный процессор COMMAND.COM выполняет сам. А когда пользователь вводит команду, которая не относится к числу внутренних команд DOS, командный процессор ищет программу с именем, указанным в команде. Поиск проводится среди файлов со следующими расширениями:
.СОМ - программные файлы;
.ЕХЕ - программные файлы (в другом формате);
.ВАТ - командные файлы.
Поиск выполняется в том порядке, в котором эти расширения перечислены выше. Если пользователь не указал, в каком каталоге следует искать программу, то поиск проводится в текущем каталоге и затем в каталогах, заданных командой DOS Path.
Если нужная программа в этих каталогах не найдена, на экран выводится сообщение:
Bad command or file name.
(Неверное имя команды или программы).
Например, если пользователь ввёл команду PROG, то командный процессор будет искать в текущем каталоге и в каталогах, заданных командой DOS Path, файл с именем PROG.COM, или PROG.EXE, или PROG.BAT. Если найденный файл имеет расширение .СОМ или .ЕХЕ, то командный процессор выполняет загрузку этого файла в память и передаёт ему управление, чтобы этот файл мог выполнить свою работу. Если найденный файл имеет расширение .ВАТ, т. е. является командным файлом, то он содержит в формате текстового файла последовательность команд, которые должны выполняться так, как будто они вводятся с клавиатуры.
Явное указание каталога в команде.
Для выполнения программы или командного файла, расположенного не в текущем каталоге и не в одном из каталогов, перечисленных в команде Path, необходимо сообщить DOS, в каком каталоге надо искать программу или командный файл. Для этого следует в качестве имени команды использовать полное имя файла, включающее путь к тому каталогу, в котором находится нужная программа или командный файл. Расширение имени файла можно не указывать.
Пример. Пусть текущий каталог – С:\DOC\WORK,а надо выполнить программу HYPHEN, находящуюся в каталоге C:\DOC\PROG, и указать параметры программы PAPER.DOC /P. Тогда для выполнения этой программы необходимо выполнить команду:
C:\doc\prog\hyphen paper.doc /p или ...\prog\hyphen paper.doc /p 
Получение справки о командах DOS.
Справка по команде. Для получения краткой справки по программе или команде DOS можно ввести эту команду (имя программы) с параметром /? . Например, для справке по команде sys надо ввести эту команду : sys /? . На экран будет выведена справка о назначении программы и формате её вызова:
C: \> sys /?
Copies MS-DOS system files and command interpreter to disk you specify.
SYS [drive1:] [path] drive2:
[drive1:] [path] Specifies the location of the system files.
drive2: Specifies the drive the files are to be copied to.

Список команд.
В MS DOS версий 5 и 6 на экран можно выдать список команд с кратким (на одну-две строчки) описанием их назначения. Для этого надо ввести команду:
FASTHELP или FASTHELP имя команды
При указании команды будет выданы сведения только по этой команде. При заполнении экрана программа FastHelp ждёт нажатия любой алфавитно-цифровой клавиши или Enter.
Встроенный справочник.
Самый информативный источник сведений по командам и драйверам DOS – это интерактивный справочник, поставляемый в составе MS DOS версии 6.
Вызов справочника.
Для вызова справочника необходимо ввести команду:
HELP или HELP тема справочника
При указании темы на экран выводится сразу справка по этой теме. Если же тема не указана, выводится оглавление справочника. Впрочем, оглавление можно вывести в любой момент работы со справочником, нажав комбинацию клавиш Alt C.

Действия при “зависании” компьютера или неправильной работе программ.
Иногда выполняемая под управлением DOS программа начинает работать неправильно или же не реагирует на нажатия клавиш и т. д. В этом случае выполнение программы стоит прекратить. Это делается так:

· Сначала надо одновременно нажать на клавиши Ctrl и Break, чтобы прекратить выполнение программы или вывести её из состояния “зависания”;

· Если это не помогает, то надо перезагрузить DOS. Для этого следует одновременно нажать на клавиши Ctrl, Alt и Del;

· Если при нажатии Ctrl, Alt и Del компьютер не перезагружается, то следует нажать клавишу “Reset” на корпусе компьютера;

· Если на компьютере нет клавиши “Reset”, то надо выключить компьютер, а затем включить его.

Можно прекратить выполнение любой команды DOS, нажав комбинацию клавиш Ctrl C или Ctrl Break (как указывалось ранее).
Но прикладные программы не обязаны (хотя и могут) реагировать на нажатие этих клавиш.
Приостановка вывода на экран.
Если команда DOS выдаёт слишком много информации на экран, можно воспользоваться комбинацией клавиш Ctrl S для приостановки выдачи. Повторное нажатие Ctrl S возобновит выдачу.
Для других программ выдачу информации на экран можно приостановить нажатием комбинации клавиш Ctrl NumLock. Для продолжения выполнения надо нажать любую клавишу.
Пауза при выполнении команд.
Если при выполнении команды DOS на экране появляется сообщение

Strike any key when ready

(Нажмите любую клавишу, когда будете готовы)
или

Strike any key to continue

(Для продолжения нажмите любую клавишу)
то для продолжения работы следует нажать любую буквенно-цифровую клавишу, Пробел или Enter.
Работа с файлами в DOS.

Команды DOS состоят из имени команды и, возможно, параметров, разделённых пробелами. Имя команды и параметры могут набираться как прописными, так и строчными латинскими буквами. В дальнейшем, необязательные элементы команд будут отмечаться скобками [и]. 
Создание текстовых файлов.
Чтобы создать текстовый файл, лучше всего воспользоваться любым редактором, который может работать с текстовыми файлами, например встроенным редактором Norton Commander или Лексиконом. Небольшие текстовые файлы можно набрать непосредственно с клавиатуры, хотя это и неудобно. Для этого следует ввести команду

Copy con имя файла
После ввода этой команды нужно будет поочерёдно вводить строки файла. В конце каждой строки надо нажимать клавишу Enter, а после ввода последней – нажать клавишу F6 и затем Enter. Команда copy выведет сообщение

1 file(s) copied

(Один файл скопирован)
и на диске появится файл с указанным именем.

Удаление файлов.
Для удаления файлов имеется команда del. Формат команды:

Del имя файла
В имени файла можно употреблять символы * и?.
Если необходимо будет удалить все файлы из каталога, например, с помощью команды del *.*, то DOS спросит:

Are you sure (Y/N)?

(Вы уверены?)
Для удаления файлов надо нажать Y и Enter, для отмены команды – N и Enter.
Запрос подтверждения. Операционная система MS DOS, начиная с версии 6.0, может запрашивать подтверждение удаления каждого файла. Для этого в команде del надо использовать режим /p. В этом случае перед удалением каждого файла на экран будет выводится имя файла и запрос “Delete (Y/N)?”.

Переименование файлов.
Для переименования файлов имеется команда ren (Rename). Формат команды:

Ren имя файла1 имя файла2
Параметры. Параметр имя файла1 задаёт имя (или шаблон имён с символами * и?) переименовываемых файлов, параметр имя файла2 – новое имя (имена) файлов.
Выполнение команды.
Переименовываются все файлы из заданного каталога, подходящие под шаблон, заданный в первом имени файла в команде. Если символы * и ? имеются во втором имени файла в команде, то символы имён файлов на соответствующих позициях не изменяются.

Копирование файлов.
Для копирования файлов имеется команда Copy. Формат команды:

Сору имя файла1 имя файла2
Или

Сору имя файла1 (имя каталога2)

В именах файлов можно употреблять символы * и ?, а также указывать имя диска и каталога.
Выполнение команды.
Если в параметре имя файла1 указано имя каталога, то файлы копируются их этого каталога, иначе – из текущего каталога. Каталог, в который копируются файлы, можно задать параметром имя каталога2 или указанием каталога в параметре имя файла2. Если этот каталог не задан, то файлы копируются в текущий каталог.
Если во втором параметре команды задано имя файла, то оно указывает новое имя копируемого файла. Символы * и ? в имени файла во втором параметре команды указывают, что соответствующие символы в именах копируемых файлов при копировании не меняются.
Использование устройств.
В команде Сору вместо имён файлов можно использовать обозначения так называемых устройств DOS, например:
CON – консоль (клавиатура для ввода, монитор для вывода). При воде с клавиатуры конец файла задаётся как Ctrl Z или F6;
PRN – принтер (только как выходной файл).
Параметр /b.
При копировании на устройства (скажем, на принтер) файлов со специальными символами может потребоваться использование параметра /B команды Сору. При задании этого параметра копирование не прекращается, если во входном файле встретится символ с кодом 26 (Ctrl-Z, символ конца файла).

Соединение (конкатенация) файлов.
Команда Сору может использоваться также для объединения содержимого нескольких файлов в один файл, т.е. для конкатенации файлов. Формат команды:

Сору имя файла (+имя файла)… имя файла

Если команда Сору используется для конкатенации файлов, то сначала в команде указываются знак “+” (плюс) имена объединяемых файлов, а затем имя файла, в который будет записано содержимое объединяемых файлов.
В именах файлов можно употреблять символы * и ?.

Проверка считываемости файлов.
Для файлов на дискетах иногда возникают проблемы из-за того, что эти файлы не считываются из-за плохого качества дискеты. Это бывает очень неприятно, например, если файлы привезены из другого города или имеются в одном экземпляре. Для уменьшения вероятности подобных неприятностей целесообразно предварительно проверять считываемость файлов. Это можно сделать с помощью команды Сору, копируя файлы на “пустое” устройство nul. Формат команды:

Сору /b имя файла nul В имени файла можно употреблять символы * и ?.

Перемещение файлов в другой каталог.
Для перемещения файлов в другой каталог можно использовать программу Move. Эта программа входит в MS DOS, начиная с версии 6.0. программа Move также умеет переименовывать файлы. Формат команды:

Move [/Y] имя файла имя каталога 
Здесь в имени файла можно использовать символы * и ? (для перемещения в другой каталог нескольких файлов). При перемещении одного файлы в другой каталог возможно переименование этого файла. Формат команды:

Move [/Y] имя файла [дисковод:] [путь] новое имя файла
 Если при перемещении файла в каталоге-получателе уже имеется файл с таким именем, программа move задаёт вопрос о разрешении перезаписи файла. При наличии параметра /Y перезапись файлов выполняется без каких-либо запросов.
Работа с каталогами в DOS.

Команда смены текущего дисковода.
Формат команды. Для смены текущего дисковода надо набрать имя дисковода, который должен стать текущим, и затем двоеточие, например:
A: - переход на дисковод А:
В: - переход на дисковод В:
С: - переход на дисковод С:
После ввода команды надо нажать клавишу Enter.
Предупреждение. Не следует делать текущим дисковод на дискетах, если:

· На дисководе нет дискеты;

· Дискета не читается;

· Дискета не форматирована.

Изменение текущего каталога.
Для изменения текущего каталога имеется команда Cd (Change Directory). Формат команды:

Cd [дисковод:] путь
Если задан дисковод, то текущий каталог изменяется на этом дисководе, иначе – на текущем дисководе. Команда cd без параметров сообщает текущие диск и каталог.
Примеры:
Cd\ - переход в корневой каталог текущего диска;
Cd\exe\dos - перход в каталог \exe\dos.

Просмотр каталога.
Для вывода оглавления каталога имеется команда Dir. Формат команды:

Dir [дисковод:] [путь\] [параметры]

В имени файла можно употреблять символы * и ?. Если имя файла не задано, то выводится всё оглавление каталога, иначе выводятся только сведения о данном файле или группе файлов. Если в команде не указаны дисковод или путь, то подразумеваются текущий дисковод и текущий каталог.
Выполнение команды.
По умолчанию (если не задано иных режимов) команда Dir для каждого файла сообщает его имя, расширение имени, размер файла в байтах, дату и время создания или последнего обновления файла. Подкаталоги отмечаются <DIR>. В MS DOS версии 7.0 (входящей в состав Windows 95) в правой колонке отображается длинное имя файла. В конце выдачи сообщаются итоговые данные о числе выведенных файлов и каталогов, общем объёме выведенных файлов и о размере свободного пространства на диске.
Параметры. Формат вывода сведений о каталоге можно изменить параметрами команды Dir. Этих параметров довольно много. Сначала мы расскажем о наиболее употребительных из них:
/P – полноэкранный вывод оглавления. При указании этого параметра DOS после заполнения экрана будет ждать до тех пор, пока пользователь не нажмёт любую клавишу, после чего будет выводить следующую страницу. Это очень удобно при выводе оглавления каталога, содержащего много файлов;
/W – вывод данных в широком формате: приводятся только имена файлов и подкаталогов (имена подкаталогов заключаются в квадратные скобки), причём эти имена выводятся по пять в каждой строке:
[.]
[..]
CUSTOM.VDB
IBM_8514.VDB
MIT_15.VDB
MIT_17.VDB
MIT_21.VDB
NEC_3FGX.VDB
NEC_4FG.VDB
NEC_5FG.VDB
NEC_6FG.VDB
VESA75.VDB
VGA.VDB
SUPERVGA.VDB
EEDSTD.EE_
[DOC]
README~1.TXT
14 file (s) 14 908 bytes
3 dir (s) 1 556 152 320 bytes free
/О – вывод в отсортированном виде: сначала выводятся имена подкаталогов в алфавитном порядке, я потом имена файлов в алфавитном порядке.
Вывод оглавления в файл и на принтер.
Для этого можно использовать средства перенаправленного ввода-вывода DOS. Надо после команды написать > имя файла для вывода оглавления в файл и > PRN для вывода на принтер. Примеры:
Dir > prn – вывести оглавление текущего каталога на принтер;
Dir c:\*.exe /s /b > exefiles.txt – создать в файле EXEFILES.TXT список всех файлов с расширением .exe, находящихся на диске С:.

Создание каталога.
Для создания нового каталога имеется команда Md (Make Directory). Формат команды:

Md [дисковод:] путь

Примеры:
Md xxx - создание подкаталога xxx в текущем каталоге;
Md a:\work- создание подкаталога work в корневом каталоге диска а:

Уничтожение каталога.
Для удаления (пустого) каталога имеется команда Rd (Remove Directory). Формат команды:

Rd [дисковод:] путь

Примеры:
Rd xxx -удаление подкаталога ххх в текущем каталоге;
Rd a\work-удаление подкаталога work в корневом каталоге диска а:
С помощью команды rd можно удалить только пустой каталог, т.е. каталог, не содержащий файлов и подкаталогов. А для удаления каталога со всеми содержащимися в нём файлами и/или подкаталогами можно использовать команду DelTree, как это описано ниже.
Удаление каталога со всем содержимым.
Иногда требуется удалить каталог со всеми содержащимися в нём файлами и/или подкаталогами. В MS DOS, начиная с версии 6.0, для этого можно использовать программу DelTree. Формат команды: 

Deltree имя файла или каталога [/Y]

Как видно из приведённого формата, программа Deltree может удалять как каталоги, так и файлы. В имени файла или каталога Можно использовать символы * и ?, так что возможно удаление сразу нескольких подкаталогов. Программа DelTree выдаёт запросы на подтверждение удаления каждого подходящего каталога (со всем содержимым) и файла. Но при указании параметра /Y удаление будет проводиться без каких-либо запросов.

Переименование каталога.
Для переименования каталога может быть использована входящая в MS DOS (начиная с версии 6.0) программа Move. Формат команды:

Move имя каталога новое имя каталога

У старого имени каталога можно указать диск и путь, это позволяет переименовывать не только подкаталоги текущего каталога, но и другие каталоги.

Установка списка каталогов для поиска выполняемых программ.
Для того чтобы наиболее часто выполняемые программы можно было выполнять из любого каталога, следует записать эти программы в один или несколько каталогов и перечислить их в команды Path. Как правило, установка с помощью команды Path списка каталогов, в которых производится поиск выполняемых программ, делается в командном файле AUTOEXEC.BAT, который автоматически запускается при каждой перезагрузке DOS. Формат команды:
Path имя каталога [; имя каталога]… - установка списка каталогов, в которых производится поиск программ;
Path ; - устанавливает, что поиск программ должен вестись только в текущем каталоге;
Path без параметров – выводит имена каталогов, в которых производится поиск программ.
После ввода любой команды (кроме внутренних команд DOS), поиск соответствующей программы производится сначала в текущем каталоге, а затем в каталогах, указанных в команде Path. Просмотр каталогов, заданных в команде Path, производится в том же порядке, в котором они указаны в команде.
Работа с экраном и принтером в DOS.

Вывод файла на экран.
Для вывода текстового файла на экран можно использовать команду Type. Формат команды:

Type имя файла

Примеры:
Type paper.doc – вывод на экран файла paper.doc из текущего каталога;
Type a\doc\t.doc – вывод на экран файла t.doc из каталога a:\doc
Приостановка и окончание вывода.
Вывод на экран можно приостановить нажатием Ctrl S. Повторное нажатие Ctrl S возобновляет вывод на экран (как указывалось ранее, нажать Ctrl S означает нажать клавишу Ctrl и, не отпуская её, нажать клавишу S). Закончить вывод на экран можно, нажав Ctrl C или Ctrl break.

Очистка экрана монитора.
Для очистки экрана монитора имеется программа Cls. Формат команды:

Cls

Выполнение команды. Экран монитора очищается. В первой строке экрана появляется приглашение DOS.

Вывод файла на печать.
Для вывода текстового файла на печать можно воспользоваться командой Copy. Формат команды:

Сору /b имя файла prn

Перед выдачей этой команды необходимо, чтобы принтер был включён и находился в состоянии готовности.
Работа с дисками в DOS.

Установка и отмена режима проверки при записи на диски.
Обычно запись на диски производится без ошибок, поэтому проверка её правильности не выполняется. Однако с помощью команды Verify можно включить или выключить режим проверки. Этот режим имеет смысл включать при записи важной информации на дискеты (например, архивных копий), а также при записи на “сбойные” дискеты. Многие пользователи работают в этом режиме постоянно (включая его в файле AUTOEXEC.BAT).
Формат команды:
Verify on – включить режим проверки при записи на диски;
Verify off – выключить режим проверки при записи на диски;
Verify без параметров – вывести информацию о том, включён или выключен режим проверки при записи на диски.
Форматирование дискет.
Перед первым использованием дискет их следует подготовить для того, чтобы с ними могли работать используемые на IBM PC программы. Этот процесс называется инициализацией, или форматированием. Форматирование дискет можно выполнить с помощью входящей в DOS программы Format. Кроме того, программа Format используется для того, чтобы:

· Подготовить дискету, с которой можно загружать операционную систему DOS (“системную” дискету);

· Очистить дискету от данных и пометить все её дефектные участки.

Формат команды:

Format дисковод: [параметры]

Виды форматирования. При форматировании дискет программа Format выполняет низкоуровневую разметку магнитной поверхности дискеты и затем запись системной информации (загрузочного сектора дискеты, таблицы размещения файлов и корневого каталога). Низкоуровневая разметка поверхности дискеты выполняется достаточно долго и полностью разрушает всю информацию на дискете. Поэтому начиная с версии 5.0 MS DOS пир форматировании дискет низкоуровневая разметка магнитной поверхности дискеты выполняется, только если она запрошена пользователем (параметр /U) или если без неё нельзя обойтись (дискета не форматирована или форматирована на другую ёмкость). Для указания вида форматирования дискеты можно указать следующие параметры:
/U – безусловное форматирование дискеты с уничтожением имеющихся на ней данных. Этот параметр желательно указывать при форматировании новых дискет, так как при этом программа Format не тратит время на проверку того, форматирована дискета или нет, а сразу приступает к форматированию;
/Q – быстрая очистка дискеты без контроля наличия сбойных участков на дискете. Этот режим следует употреблять только для уже отформатированных дискет, про которые известно, что они находятся в хорошем состоянии.
Если в команде не указан ни параметр /U, ни параметр /Q, то программа Format при обработке дискеты сначала проверяет, форматирована ли эта дискета. Если дискета форматирована и её новый формат должен быть таким же, что и имеющийся, тогда программа Format не уничтожает данные на дискете, а только стирает информацию обо всех файлах и каталогах из системных областей дискеты (таблицы размещения файлов и корневого каталога), а затем тестирует область данных дискеты на наличие сбойных участков. Для уже отформатированных дискет это ускоряет их переформатирование. 
Создание системной дискеты.
Если в команде Format указать параметр /S, то будет подготовлен “системный” диск, т.е. диск, с которого можно загрузить операционную систему DOS. При этом после выполнения обычного форматирования на диск будут скопированы (с текущего диска) файлы COMMAND.COM (командный процессор DOS), системные файлы DOS – IO.SYS и MSDOS.SYS (в зависимости от версии DOS эти файлы могут называться иначе), а в MS DOS версии 6.0 и выше – также и драйвер для обработки “сжатых” дисков – DRVSPACE.BIN или DBLSPACE.BIN.
Задание ёмкости дискеты.
По умолчанию дискеты форматируются на стандартную максимальную ёмкость, допускаемую дисководом. Однако можно выбрать ёмкость, на которую надо форматировать дискету, задав параметр /F:ёмкость дискеты. Здесь ёмкость дискеты означает:
1440 или 1.44 – 1,44 Мбайта
2880 или 2.88 – 2,88 Мбайта
1200 или 1.2 – 1,2 Мбайта
720 – 720 Кбайт
360 – 360 Кбайт
320 – 320 Кбайт
180 – 180 Кбайт
160 – 160 Кбайт
Трёхдюймовые дискет может быть 1440 (или, что то же самое, 1.44), 2880 (или, что то же самое, 2.88) и 720 – для дискет ёмкости 1,44 Мбайта, 2,88 Мбайта и 720 Кбайт. Для дискет ёмкости 2,88 Мбайта требуются специальные дисководы.
Задание метки дискеты.
С помощью параметра /V можно указать метку, которую получит дискета. Формат параметра: /V:метка. Здесь метка – строка длиной до 11 символов, не содержащая пробелов, а также символов < : >. Метку, содержащую пробелы, можно создать с помощью программы Label, или просто не указывая параметр /V.
Если в команде не задан параметр /V, то программа Format запросит метку дискеты перед окончанием форматирования. Как правило, на этот вопрос отвечают нажатием клавиши Enter, так что дискета помечается пустой меткой.
Процесс форматирования.
Перед вводом команды format (нажатием Enter) лучше прочитать ещё раз командную строку, чтобы убедиться в том, что в ней всё написано правильно.
Вставка дискеты.
После ввода команды появляется сообщение
Insert new diskette to drive x: and strike ENTER when ready

(вставьте дискету и нажмите Enter)

Здесь x: - имя дисковода, в который надо вставить дискету. Если форматирование не нужно, надо нажать Ctrl C.
Если вставленная дискета испорчена, то появится соответствующее сообщение, например:

Invalid media or Track 0 bad – disk unusable

(неверный носитель или дорожка 0 испорчена, дискету использовать нельзя) Это сообщение может появиться также при попытке инициализировать дискету с высокой плотностью записи (т.е. ёмкостью 1,2 Мбайта) на дисководе для дискет ёмкостью 360 Кбайт.
Сообщение о ходе форматирования.
В ходе работы программа Format выводит сообщение о проценте отформатированной поверхности дискеты (в версиях DOS до 4.0 – о номере форматируемой дорожки и цилиндра). По окончании работы выводится сообщение:

Format complete

(форматирование окончено)

Перенос системных файлов. Если был задан параметр /S для создания системной дискеты, и системные файлы успешно перенесены на дискету, то появится сообщение:

System transferred

(системные файлы перенесены)

Если же при указании параметра /S на том месте дискеты, где должны располагаться системные файлы, обнаруживается дефектный участок, то будет выдано сообщение: “disk unsuitable for system disk” (“Диск не годится для использования в качестве системного”). На таком диске можно хранить только данные.
Запрос метки дискеты. Если в команде не был указан параметр /V, программа Format запросит метку дискеты:

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

(метка диска (11 символов, ENTER для пустой метки))

Нужно ввести метку и нажать клавишу Enter. Чтобы задать пустую метку, можно сразу нажать Enter.
Вывод информации о диске.
По окончании форматирования и задания метки дискеты, программа Format выводит данные о дискете (в байтах):

· Общий размер дискеты (total disk space);

· Общий размер дефектных участков (in bad sectors);

· При задании параметра /S – размер системных файлов DOS (user by system);

· Размер свободного места на диске (available on disk).

Кроме того, выводится и другая информация о дискете.
Запрос о форматировании других дискет. В заключении программа Format выводит запрос:

Format another (Y/N)?

(форматировать ещё? Y – да, N – нет)

Чтобы отформатировать ещё дискету (с использованием тех же параметров форматирования), надо ответить Y и Enter, иначе надо ответить N и Enter.
Задание метки на диске.
С помощью входящей в MS DOS программы Label можно присвоить метку – обозначение длиной до 11 символов. Метки могут помочь различать диски. Кроме того, некоторые программы требуют использования дискет с определённой меткой. На жёстком диске метка служит дополнительной защитой от случайного форматирования: Программы Format, Fdisk и многие другие предварительно требуют ввести метку логического диска. Формат команды:

Label дисковод:

Программа Label сообщит о существующей метке диска и запросит новую метку. Если не необходимо изменять метку диска, надо нажать Enter. Метка диска должна быть длиной до 11 символов, она может включать пробелы. Не рекомендуется включать в метку символы:
? / \ | . , ; : + = [ ] ( ) & ^ < > '' *
Чтение метки.
Чтобы узнать метку диска, можно воспользоваться командой Vol. Формат команды: vol дисковод: . Например, команда vol а: выведет на экран метку диска а: . Метка диска выводится также командой Dir и программой Norton Commander (в информационной панели).

Эффективное использование дискет.
При наличии дисководов ёмкостью 1,2 Мбайта на дискетах двойной плотности (DS/DD) с помощью специальных программ можно разместить не 360 Кбайт , а 720 или даже 800 Кбайт, т.е. в 2,2 раза больше. Несколько увеличить ёмкость дискет можно и в других случаях. Одной из таких программ, обеспечивающих эффективное использование дискет, является программа PU_1700, разработанная Ю. И. Панковым (г. Москва). Формат команды в простейшем случае таков:

	Размер дискеты
	Ёмкость дисковода
	Стандартная Ёмкость дискеты
	Число дорожек
	Число секторов
	Получаемая ёмкость дискеты

	5,25''
	360 Кбайт
	360 Кбайт
	41
	10
	410 К (409.088)

	5,25''
	1,2 Мбайт
	360 Кбайт
	81 
	10
	810 К (816,640)

	5,25''
	1,2 Мбайт
	1,2 Мбайт
	81
	18
	1,45М (1,476,096)

	3,5''
	720 Кбайт
	720 Кбайт
	81
	10
	810 К (816,640)

	3,5''
	1,4 Мбайт
	720 Кбайт
	81
	10
	810 К (816,640)

	3,5''
	1,4 Мбайт
	1,4 Мбайт
	81
	21
	1,7 М (1,723,904)


PU_1700.
Для получения справки об использовании программы PU_1700 следует ввести команду PU_1700 /? Функционирование программы. После своего запуска программа PU_1700 остаётся в оперативной памяти и корректирует функции DOS, позволяя форматировать и использовать дискеты нестандартной ёмкости. Размер резидентной части программы невелик – около 1300 байт, поэтому команду вызова программы PU_1700 можно включать в файл AUTOEXEC.BAT, не особенно беспокоясь об использовании оперативной памяти.
На некоторых компьютерах запуск программы PU_1700 требуется только для форматирования дискет, а использовать дискеты с нестандартными форматами можно и без запуска программы PU_1700.
Format [дисковод:] /Т: число дорожек /N: число секторов [режим]
Рекомендуемые форматы дискет приведены в таблице.

Здесь в графе “Получаемая ёмкость дискеты” слева приведена ёмкость, выводимая программой Format в сообщении о форматировании дискеты (например, “Formatting 1.7M”), а справа – точная ёмкость дискеты в байтах.
Для подорожечного копирования и сравнения дискет нестандартных форматов следует использовать программы DOS DiskCopy и DiskComp.
Копирование дискет.
Для копирования дискет можно использовать входящую в MS DOS программу DiskCopy. Формат команды:

Diskcopy [дисковод:] [дисковод:] [/V] [/M]

Первый параметр в команде укаазывает дисковод, на котором находится копируемая дискета. Второй параметр указывает дисковод, на котором находится дискета, на которую производится копирование. Если в команде второй дисковод не указан, то копирование производится на текущий дисковод. Если не указано ни одного дисковода, то копирование производится на одном (текущем) дисководе. 
Режимы копирования:
/V – не проверять правильность копирования;
/M – не использовать жёсткий диск при копировании (для хранения копируемых данных использовать только оперативную память).
Выполнение копирования.
Программа DiskCopy копирует дискеты по дорожкам – каждая дорожка исходной дискеты копируется на соответствующую дорожку другой дискеты. Обе дискеты должны быть одного формата, т.е. иметь одно и то же число дорожек и секторов в каждой дорожке. Если форматы дискет различны, то программа DiskCopy откажется выполнять копирование и выдаст сообщение 

Drive types or diskette types not compatible 

(типы дисководов или дискет несовместимы) или

Disks must of be the same size 

(дискеты должны быть одного размера) 
Форматирование принимающих дискет. Если дискета, на которую производится копирование, не инициализирована (не форматирована), то программа DiskCopy форматирует её (появляется сообщение “Formatting while copying”), причём формат будет такой же, как у исходной дискеты.
Вставка дискет. Перед чтением или записью дискеты программа DiskCopy выдаёт сообщения:

Insert SOURCE diskette in drive x: 

(вставьте исходную дискету в дисковод X:) и

Insert TARGET diskette in drive x: 

(вставьте дискету, на которую производится копирование, в дисковод X:) 
Вставив дискету или дискеты, надо нажать любую алфавитно-цифровую клавишу или Enter. Если копирование производится на одном дисководе и без использования жёсткого диска для хранения копируемых данных (то есть в версии MS DOS до 6.2 или с параметром /М), то вставлять исходную и принимающую дискеты может потребоваться несколько раз.
Выполнение копирования.
Перед копированием дискеты программа DiskCopy выдаёт сообщение о формате копируемых дискет:

Copying nn tracks, mm sectors per track, kk side(s)

(копируется nn дорожек, mm секторов на дорожке, kk сторон)

Создание дополнительных копий дискеты.
Если копирование производилось с использованием жёсткого диска для хранения копируемых данных, то программа DiskCopy может создать несколько копий одной дискеты без её повторного считывания. При этом программа выводит сообщение:

Do you wish to write another duplicate of this disk (Y/N)?

(создать ещё копии этого диска?)

Если нужно создать ещё одну копию данной дискееты, следует ответить Y, иначе N. При создании дополнительной копии дискеты программа DiskCopy попросит установить принимающую дискету и нажать любую клавишу.
Повторное копирование.
Закончив копирование, программа DiskCopy спрашивает:

Copy another (Y/N)?

(копировать ещё (Y – да, N – нет)?)

Если копировать дискеты более не надо, то надлежит ответить N. При ответе Y программа попросит установить новую пару дискет (при копировании на одном дисководе – новую исходную дискету) и нажать любую клавишу.

Программы и команды DOS общесистемного назначения.
Вывод информации о дате и установка даты в компьютере.
Для вывода информации о дате и установки даты в компьютере имеется команда Date. Формат команды:

Date

По этой команде на экран выводится информация о дне недели и дате, можно ввести новое значение даты. Если менять дату нет необходимости, то следует нажать Enter.
Для ввода даты надо задать номер дня в месяце (1-31), номер месяца (1-12) и год или две последние цифры года. Подсказка DOS укажет, в каком порядке эти числа надо вводить (DD – день, MM – месяц, YY – год), между числами следует вводить символ “-”. Формат ввода даты зависит от параметра Country, установленного в файле конфигурации CONFIG.SYS.
Вывод информации о времени и установка времени в компьютере.
Для вывода информации о текущем времени и установки времени в компьютере имеется команда Time. Формат команды:

Time (часы: минуты)

Где часы – число от 0 до 24, минуты – число от 0 до 59.
Если команда Time задана без параметров, то DOS выводит текущее время и попросит установить новое значение времени в компьютере. Если менять время нет необходимости, следует нажать клавишу Enter.

Изменение вида приглашения DOS.
Изменение вида приглашения DOS (т.е. текста, который показывает, что DOS готова к приёму команд пользователя) осуществляется с помощью команды Prompt. Как правило, вид приглашения DOS устанавливается в файле AUTOEXEC.BAT, автоматически запускаемом при загрузке DOS. Формат команды: 

Prompt [текст]

Если команда Prompt выдана без параметров, то устанавливается подсказка, содержащая информацию о текущем дисководе и символ “>”, иначе говоря, команда prompt без параметров эквивалентна команде prompt $n$g (см. ниже).
Специальные сочетания символов. В тексте, указываемом в команде prompt, можно использовать следующие сочетания символов:
$p – текущий дисковод и каталог; $h – удаление предыдущего символа;
$n – текущий дисковод; $e – символ с кодом 27 (ESC);
$d – текущая дата; $g – символ “>”;
$t – текущее время; $l – символ “<”;
$v – версия DOS; $b – символ “| ”;
$_ – переход на новую строку; $$ - символ “$”.
$s – пробел;
Если при запуске DOS был установлен драйвер ANSI.SYS, то в приглашении DOS можно использовать различные цвета символов и фона.
Установка и просмотр переменных окружения.
Переменные окружения.
DOS имеет специальную область памяти, называемую окружением (environment), в которой она хранит набор строк символов, которые могут использоваться программами. Каждая строка символов в окружении имеет вид имя – переменной = значение, где имя – переменной – это строка символов, не содержащая знаков равенства и пробелов, а значение – любая строка символов.
Программы и командные файлы DOS могут анализировать область памяти, предназначенную для хранения переменных окружения, и выяснять, установлено ли значение той или иной переменной и каково значение переменной, если оно установлено, а также устанавливать значения переменных окружения. Наиболее часто переменные окружения используются для задания постоянно используемых режимов работы программ, например, для того, чтобы указать, где прикладные программы должны искать вспомогательные файлы.
Команда Set.
Для установки переменных окружения может использоваться команда DOS Set. Формат команды:

Set имя переменной = значение

Здесь имя переменной – любая строка, не содержащая знаков равенства и пробелов. При этом в имени переменной прописные и строчные буквы считаются одинаковыми (точнее, DOS при выполнении команды преобразует в заданном имени переменные строчные буквы в прописные). Значение – любая строка символов.
Выполнение команды.
Команда Set записывает строку “имя переменной = значение” в окружение, то есть в специальную область памяти, зарезервированную для хранения переменных окружения. Если переменной уже было присвоено какое-то значение, то оно заменяется новым. Если значение – пустая строка, то строка, задающая значение переменной, удаляется из области памяти, зарезервированной для хранения переменных окружения.
Использование переменных окружения.
Значения переменных окружения можно использовать в командных файлах DOS. Если в командном файле употребить имя переменной окружения, заключённое с обеих сторон в знаки процента, то оно будет заменено на значение этой переменной.
Получение информации о версии DOS.
Для получения информации о версии DOS можно использовать команду Ver. Формат команды:

Ver

На экран выводится версия используемой операционной системы DOS, например: MS DOS Version 6.22. При использовании MS DOS 7.0, входящей в состав Windows 95, на экран выводится сообщение: Windows 95 с указанием версии этой ОС. 

Norton commander
Программа Norton commander разработана фирмой Peter Norton Computing и является одной из наиболее популярных программ-оболочек для работы с ОС MS-DOS. 

Это служебная программа, позволяющая значительно упростить все операции с файлами и каталогами, сделать их наглядными и удобными. Практически все компьютеры снабжаются такой оболочкой, поэтому сразу после загрузки на экране ПК появляется не приглашение ДОС, а знакомая всем картинка. Два окна (панели), в которых показано содержимое соответствующих каталогов и снизу строка основного меню. Существуют полностью русифицированные версии этой оболочки с системой подсказок и пользователь может самостоятельно изучить все ее возможности. Мы рассмотрим лишь основные принципы работы с НС.

Запускается программа следующей командой ДОС:  <NC> Enter
На экране появляются два прямоугольных окна синего цвета – панели. Ниже располагается приглашение ДОС. Любую команду ДОС вы можете набрать там. Или пользоваться услугами панелей Нортона.

Два окна NC позволяют одновременно выводить на экран содержимое двух каталогов любых дисков. Они работают совершенно независимо друг от друга и обладают совершенно одинаковыми свойствами. Однако активным может быть лишь одно из них – верхнее окошко активного окна выделено ярким цветом. Переключение активного окна осуществляется клавишей Тab.

Имена подкаталогов, в отличие от файлов, выделяются заглавными буквами. Если в самом верху, на первой позиции вместо имени каталога или файла стоят две точки, значит мы находимся в одном из подкаталогов, имя которого стоит в верхнем окошке после имени диска. Для того, чтобы перейти в каталог верхнего уровня, необходимо поставить курсор в эту позицию и нажать клавишу Enter.

В самой нижней строке выведено основное меню, которое содержит 10 основных операций с файлами и каталогами. Вызов операции осуществляется нажатием на соответствующую функциональную клавишу, отказ – нажатием на клавишу Escape (от англ. – избегать, отменить) коротко рассмотрим каждую из них.

F1-Help-Помощь. Нажатие на эту клавишу вызывает на экран подсказку или описание работы с НС. На этапе освоения надо чаще пользоваться этой клавишей.

F2-Menu-Меню. Выводит на экран меню пользователя, если оно было сформировано.

F3-View-Вид. Просмотр  файла, выделенного курсором в активном окне. Просматривать имеет смысл лишь текстовые файлы, поскольку программные и различные служебные файлы записаны в специальных кодах и имеют совершенно «нечитаемый» вид – какая-то каша из различных символов.    

F4-Edit-Правка. Позволяет редактировать текстовые файлы с помощью встроенного текстового редактора. 

F5-Copy-Копия. Копирование выделенного файла из активного окна в пассивное.

F6-RenMuv-Переименование-пересылка. В зависимости от состояния панелей осуществляет переименование и пересылку файла. Пересылка, в отличие от копирования, уничтожает оригинал. Если на обеих панелях вызван один и тот же подкаталог, функция работает как переименование, в противном случае – как пересылка.

F7-MkDir-новый. Создание нового каталога.

F8-Delete-удаление. Уничтожение выделенного файла или подкаталога. В некоторых версия НС невозможно удалить непустой каталог. В этом случае нужно войти в каталог, удалить все файлы и только после этого удалить пустой каталог.

F9-PullDn-Падающее меню. Вывод на экран дополнительного (верхнего) меню, изменяющего режим работы НС.

F10-Exit-Выход. Выход из программы. При этом экран очищается и на экране остается приглашение ДОС. 

ALT:

F1 - Выбор диска, содержимое которого мы хотим увидеть на панели осуществляется нажатием клавиши Alt+F1 для левой панели и Alt+F2 для правой. На панель выводится окошко с именами всех дисков, которые есть на вашем ПК. Нажатием на клавиши со стрелками осуществляется выбор диска, и после нажатия Enter, его каталог выводится на панель.

F3 и F4 остаются прежние функции

F5 – вывод содержимого файла на печать. У NC – эта комбинация клавиш позволяет архивировать файлы, у FAR – архивация это комбинация клавиш SHIFT+F1.

F7 - поиск файла.

F8 - история команд (список всех команд, набранных ранее).

F9- разворот окна

F10 - вывод на экран дерева 

CTRL: 

F1 и F2 – убирает с экрана соответствующее окно

F3, F4, F5, F6, F7, F8, F9, F10 сортируют файлы по различным свойствам.

Ctrl-L. информация о диске С. Первые две строки скажут Вам о том, сколько в Вашем компьютере оперативной памяти (но неправильно: обычно там стоит 640К, даже если на самом деле - 16М), сколько ее осталось свободной; впрочем, вряд ли для Вас это представляет интерес. А вот следующие две строки для Вас очень важны: они говорят, сколько байтов всего на диске С и сколько ее осталось незанятой. Например, Вы хотите записать на винчестер много файлов (на целый мегабайт) и не знаете, есть ли еще столько места. Или Вы вставили дискету в дисковод, но не знаете, как она отформатирована (напомню, в зависимости от качества дискеты на нее можно записать 1.4Мб, или 1.2Мб, или 360Кб, или 720Кб). Еще две строки говорят Вам о том, сколько файлов в текущем каталоге и сколько они заняли памяти.

 [Ctrl-O]. Убирает окна, на экране остается только приглашение ДОС.
 [Ctrl-F1]. [Ctrl-F2].– убирают с экрана левое/правое окно

Shift:

F1 – уборка диска – удаление ненужных файлов, типа вспомогательных.

F2 – сетевые утилиты (для работы в сети)

F4 – создать файл

Архивирование - ALT + F5 - У НС – эта комбинация клавиш позволяет архивировать файлы,  у ФАР – архивация это комбинация клавиш SHIFT+F1.

Меню пользователя

NC  предоставляет возможность создания меню пользователя. Это меню вызывается на экран при нажатии клавиши F2. 

Список команд, входящих в меню, задается пользователем в файле  NC.mnu (FARMENU.INI).  Этот файл может располагаться либо в текущем каталоге (локальное меню), либо в каталоге NC (главное меню).

^B:  111.txt – сообщение, выводимое в меню, ^B – комбинация быстрых клавиш

      copy con 111.txt – команда на выполнение

2: запуск программы  

     C:\
Редактирование меню можно осуществлять с помощью NC, или вызвав меню на экран F2, нажать F4.

Командные файлы ДОС

Довольно часто в процессе работы с компьютером обнаруживается, что необходимо повторять одни и те же команды ДОС для того, чтобы осуществить некоторые периодически выполняемые действия. ОС ДОС позволяет записать нужную для этого последовательность команд в специальный файл, называемый командным файлом. Командный файл должен иметь расширение .BAT. последовательность команд, записанную в файле, можно выполнить, набрав имя командного файла.

Пр.

Некоторые программы создают вспомогательные файлы с расширением .TMP: Windows, foxpro. При нормальном выходе их программы, эти файлы автоматически удаляются. При аварийном завершении эти файлы остаются на диске, чем его засоряют. Для очистки диска можно задать командный файл, в котором будет проходить поиск этих файлов и удаление их.

Рассмотрим последовательность запуска и выполнения командных файлов.

1. запуск. Для запуска файла, нужно в командной строке ввести имя этого файла, (расширение можно не указывать), если он находится в текущем каталоге. Если он находится в другом каталоге, то нужно указать путь к файлу.

2. вы можете прервать выполнение ком.файла, нажав Ctrl+C. 

Вызов другого ком.файла.

В командном файле можно вызвать другой ком.файл, просто набрав его имя. После окончания работы ф2 выполнение ф1 продолжено не будет.  Если нужно вернуться в ф1, то следует использовать команду CALL в ф1.

 

CALL имя-ком-файла

Дублирование команд на экран

По умолчанию команды пакетного файла выводятся на экран перед его выполнением. Если в файл вставить команду ECHO OFF, то выполняемые за ней команды не будут выводиться на экран. А команда echo on включает режим вывода выполняемых команд на экран.

Комментарии в ком.файле

REM любые-символы

Сообщения при выполнении командного файла.

Команда echo позволяет выдавать из ком.файла сообщения на экран.

ECHO сообщения

Указанное сообщение выводится даже тогда, когда режим вывода исполняемых команд выключен командой echo off. Команда echo без параметров сообщает включен или выключен режим echo.

Получение звукового сигнала

С помощью команды echo можно получить звуковой сигнал компьютера. Для этого следует в сообщение, выводимое командой echo, включить символ с кодом 7 . это можно сделать, нажав клавишу ALT и, не отпуская ее, клавишу 7 в правой части клавиатуры.

Приостановка выполнения ком.файла

Во время выполнения ком.файла может возникнуть необходимость его приостановки (пр: для вставки нужной дискеты). Для этого можно использовать команду 
PAUSE

При выполнении команды на экран выводится сообщение: «Нажмите любую клавишу, когда будете готовы». Выполнение ком.файла приостанавливается до нажатия вами любой клавиши.

Перед выдачей команды pause полезно вывести сообщение о необходимых действиях, пр:

Echo  Поставьте дискету 

Pause
Выполнение команды для набора файлов.

Команда FOR позволяет выполнить программу или команду ДОС для нескольких файлов из указанного списка.

For %x in (список) do команда
Параметры:

Х – любой символ 

Список – одно или несколько имен файлов, разделенных пробелами.

Команда – любая программа или команда ДОС.

Пр.

For %c in (*.tmp) do del *.tmp – удалить в текущей директории все файлы с расширением .tmp 

Переходы в командном файле

Командный файл может содержать ме6тки и команды перехода. Это позволяет управлять порядком выполнения команд в файле.

Метки. Любая строка ком.файла, начинающаяся с двоеточия «:», воспринимается при обработке ком.файла как метка. Имя метки определяется набором символов,  следующих за двоеточием до первого пробела.

Переходы. Чтобы в ком.файле выполнение команд было продолжено начиная со строки, которая следует сразу после некоторой метки, надо воспользоваться командой

GOTO метка

Пр.

 GOTO ааа
….

:ааа

…

Проверка условий в  ком.файле

Команда IF позволяет в зависимости от выполнения некоторых условий выполнять или не выполнять команды в ком.файле.

IF условие команда

Где

Команда – это любая допустимая команда (в том числе goto).  

Условие – это одно из выражений:

ERRORLEVEL число – условие истинно тогда, когда код завершения предыдущей выполненной программы больше заданного числа или равен ему (код завершения устанавливается программами при окончании их работы, по умолчанию этот код равен нулю);

EXIST имя-файла – условие истинно тогда, когда указанный файл существует;

NOT условие – истинно тогда, когда указанное условие ложно.

Пр.

Echo off

If not exist *.tmp goto not_Files

Del *.tmp

Goto exit

:not_files

Echo Файлы с расширением .tmp не найдены

:exit
Создание диалоговых ком.файлов

Иногда в ком.файле нужно выполнить различные действия по выбору пользователя. Это можно сделать с помощью команды:

CHOICE (/С:список-символов) (/Т:символ, число-секунд) сообщение

Где:

(/С:список-символов) – указывает допустимые символы, которые может ввести пользователь в ответ на сообщение. Если данный параметр не указан, допустимые символы – это Y и N;

(/Т:символ, число-секунд) – если этот параметр указан, то в случае, когда пользователь по истечении заданного параметром число-секунд времени не нажал ни на одну клавишу, принимается ответ символ
сообщение – указывает сообщение, выводимое на экран.

Пр.

Choice /c:yn «Запустить программу Excel?»

Использование переменной Errorlevel. 

Echo выберите желаемый редактор: W – Word, E – Excel
Сhoice /c:WE «ВВЕДИТЕ W ИЛИ Е»

If errorlevel 2 goto excel

Winword.exe

Goto exit

:excel

excel.exe

:exit
CONFIG.SYS

Загрузка драйверов и программ

1. DEVICE = имя файла-драйвера (параметры)
2. DEVICEHIGH = имя файла-драйвера (параметры)
3. INSTALL = полное-имя-программы (параметры)

Команды для задания размеров внутренних структур DOS

1. BUFFERS = число-буферов
2. LASTDRIVE = буква
3. FILES = число-файлов
Управление процессом начальной загрузки

1. SHELL = полное-имя-файла-командного-процессора command.com 

2. SWITCHES /F /N 

Команды для установки различных режимов DOS
1. BREAK=ON или BREAK=OFF

2. COUNTRY = код-страны
3. NUMLOCK=ON или NUMLOCK=OFF 

Меню

[COMMON]

[MENU]

MENUITEM = имя-блока, сообщение

MENUDEFAULT = имя-блока, число секунд
SUBMENU = имя-блока меню, сообщение -

MENUCOLOR=X[,Y]
Согласование меню файла CONFIG.SYS и файла AUTOEXEC.BAT
Goto %config% -

Управление процессом начальной загрузки ДОС.

SHELL = полное-имя-файла-командного-процессора command.com 

Позволяет указать имя и размещение командного процессора MS-DOS. Обычно команда используется в виде SHELL=C:\COMMAND.COM /E:число-байтов /Р, что позволяет увеличить размер области памяти, в которой хранятся переменные окружения. Число байтов задает размер этой области.

(Переменные окружения устанавливаются командой 

SET TEMP=C:\WINDOWS\TEMP)

SWITCHES /F /N 
Пропуск двухсекундной паузы после сообщения “Starting MS-DOS» в процессе начальной загрузки ДОС и блокирование возможности обхода выполнения команд файлов CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT с помощью клавиш f5 и f8.

Команды для установки различных режимов DOS 

NUMLOCK=ON или NUMLOCK=OFF – включает или выключает фиксацию цифровой клавиатуры.

Меню 

SUBMENU = имя-блока меню, сообщение 

Определение пункта меню, при выборе которого выводится подменю (эта возможность используется редко)

Согласование меню файла CONFIG.SYS и файла AUTOEXEC.BAT 

-Goto %config% 
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